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Warunki i Zasady Uczestnictwa

1. Organizatorem rozgrywek jest firma Ligowiec Adam Grzymski.

2. Wystep w rozgrywkach jest réwnoznaczny z zaakceptowaniem przestrzegania
regulaminu i przepiséw gry w rozgrywkach organizowanych przez Ligowiec Adam
Grzymski.

3. W V Mistrzostwach Polski w futbolu sze$cioosobowym wezmie udziat 15 druzyn,
ktére zostang podzielone na trzy grupy: A, B oraz C. Podziat na grupy zostanie
ustalony w wyniku losowania.

4. Turniej mistrzowski odbedzie sie 25 czerwca 2016 roku w Warszawie miedzy
godzing 09:00 a 20:00 na obiekcie Centrum Futbolu Warszawianka w Warszawie
przy ul. Piaseczynskiej 71.

5. Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania
w jednolitych strojach z réznymi numerami na plecach przy czym:

a) w druzynie moze wystapi¢ jeden gracz z pola (bramkarze nie maja obowiazku
noszenia numeréw) w koszulce bez numeru, pod warunkiem, Ze jest ona w tym
samym kolorze co reszty zespotu;

b) zawodnicy nie posiadajacy kompletnego stroju jednakowego z pozostatymi
graczami druzyny, nie zostang dopuszczeni do zawodéw;

c¢) w przypadku gdy dwie druzyny posiadaja jednakowy lub podobny kolor strojéow,
organizator wypozyczy ponumerowane znaczniki. Druzyna zobowigzano
do natozenia znacznikéw zostanie wytoniona w drodze losowania. Zespét, ktéry
odmowi zatozenia znacznikdéw nie zostanie dopuszczony do zawodéw i ukarany
walkowerem;

d) zawodnik nie powinien nosi¢ jakichkolwiek przedmiotéw (np. bizuteria, okulary),
ktére moga stanowi¢ zagrozenie dla niego samego oraz innych uczestnikéw
meczu;

e) do podstawowego, obowigzkowego ubioru zawodnika nalezy: koszulka
z rekawami, spodenki oraz getry;

f) zabrania sie gry w dresach (za wyjatkiem bramkarzy), kurtkach, ortalionach,
bluzach z kapturem oraz odziezy nie przeznaczonej do uprawiania sportu.

6. Kazda druzyna musi posiada¢ swojego kapitana, ktéry odpowiada przed
Organizatorem za wszelkie sprawy zwigzane z udziatem jego zespotu w turnieju.

7. Kazdy zawodnik winien wystepowa¢ w obuwiu sportowym, przez co rozumie
sie buty sportowe na ptaskiej podeszwie, tarfy oraz lanki. Zabrania sie grania
w obuwiu z wkrecanymi kotkami metalowymi lub plastikowymi.

8. Za kibicéw odpowiada druzynaii jej kierownictwo. Jezeli sympatycy danego zespotu
zaktécajg spokoj rozgrywek, Organizator ma prawo natozy¢ na druzyne kare nawet
w postaci wykluczenia z rozgrywek.

9. Kibice s3 zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu na ktérym
S3 rozgrywane mecze.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikéw
grajacych w lidze w celu relacjonowania rozgrywek oraz dla celéw marketingowych.
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11. Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowiagzany jest do posiadania
na zawodach dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora
przed startem turnieju. W przypadku nie okazania dokumentu tozsamosci
zawodnik traktowany jest jako nieuprawniony do gry.

12. W meczach nie moga bra¢ udziatu zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu
lub innych Srodkéw odurzajacych.

13. W turnieju nie mogg bra¢ zawodnicy wystepujacy w Il i wyzszych ligach PZPN
futbolu 11-zespotowego. Zawodnikiem wystepujagcym okresSlamy gracza, ktoéry
rozegrat przynajmniej jedno spotkanie w rundzie wiosennej sezonu 2015/16 danej
ligi.

14. W kazdej druzynie do rozgrywek moze by¢ zgtoszonych maksymalnie
16 zawodnikéw (tylko oni moga bra¢ udziat w meczu) przy czym na boisku
przebywa 5 zawodnikéw z pola oraz bramkarz.

15. W kadrze druzyny mogg sie znajdowac tylko zawodnicy, ktérzy rozegrali minimum
trzy mecze w ostatnim lub przedostatnim sezonie danej ligi. Odstepstwem od tej
reguty moze by¢ tylko jedna osoba grajaca tylko na pozycji bramkarza. Zawodnik
ten nie moze wystepowac w polu. W przeciwnym wypadku bedzie traktowany jako
gracz nieuprawniony.

16. Celem turnieju jest wytonienie zwyciezcy, ktéry zostanie mianowany Mistrzem
Polski Interligi w futbolu 6-osobowym.

§2
Zasady Rozgrywek

1. Mecze odbywac sie beda zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora.
Terminarz dostepny jest na stronie internetowej http://interliga.pl/.

2. Rozgrywki beda prowadzone markowa pitkg rozmiar nr 5, na bramki o rozmiarach
5mx2m.

3. Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn powinni sprawdzic
poprawnos¢ danych zawartych w protokole i uzupetni¢ go poprzez wpisanie
numerdéw zawodnikéw bioracych udziat w danym spotkaniu.

4. Stréj bramkarza musi wyraznie réznic sie od strojow zawodnikéw z pola.

5. Kapitan druzyny powinien posiadac na rekawie widoczng opaske.

6. Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo rozmowy z sedzia.

7. Mecz trwa 15 minut plus czas doliczony przez sedziego.

8. W sytuacji gdy druzyna nie stawita sie o planowanej godzinie rozpoczecia spotkania
sedzia odlicza 5 minut i w przypadku dalszej nieobecnosci oznajmia koniec
spotkania. Druzyna, ktéra nie rozpoczeta meczu zostaje ukarana walkowerem
-1 punkt i 0:5 w bramkach. W przypadku gdy na meczu nie stawi sie zadna
z druzyn, obie karane sg ujemnym punktem.
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9. Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapozna¢ sie z protokotem, aby uzyskac
informacje o koncowym wyniku, strzelcach bramek oraz o kartkach pokazanych
przez sedziego.

10. W rozgrywkach V Mistrzostw Polski w futbolu szescioosobowym za zwyciestwo
druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, a za przegrang 0 punktéw.

11. O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba zdobytych punktéw. W przypadku
rownej liczby punktéw o wyzszej pozycji w tabeli decyduje:

a) wynik bezposredniego spotkania, a w sytuacji gdy sprawa dotyczy wiecej niz
dwéch druzyn tworzona jest mata tabela, w ktérej uwzgledniane s3 mecze
miedzy zainteresowanymi zespotami. W przypadku, gdy w matej tabeli takze
dojdzie do sytuacji, gdzie wiecej niz dwa zespoty maja rowna liczbe punktéw,
tworzona jest kolejna mata tabelaitd,;

b) bilans bramek;

c¢) wieksza liczba strzelonych goli;

d) losowanie.

12. W kazdej z grup rywalizacja toczy¢ sie bedzie systemem kazdy z kazdym.
Do ¢wiercfinatu awansujg zespoty z pierwszych czterech miejsc w swoich grupach.
Pozostate zespoty rywalizowac beda o miejsca 9 - 12.

13. Druzyny, ktére do ¢wiercfinatu awansowaty z pierwszych miejsc, zmierza sie
z zespotami z miejsc czwartych z drugiej grupy. Druzyny, ktére do ¢wiercfinatu
awansowaty z drugich miejsc, zmierza sie z zespotami z miejsc trzecich w drugiej
grupie. W meczu o 9 miejsce zagrajg druzyny z piatych miejsc w grupach. W meczu
o 11 miejsce zagraja druzyny z széstych miejsc w grupach.

83
Przepisy gry

1. Minimalna liczba zawodnikéw danej druzyny potrzebna do rozpoczecia meczu to 5.

2. W przypadku gdy na wskutek wykluczen z meczu (nie dotyczy kar czasowych,
po ktérych zawodnik moze wréci¢ na boisko) w danej druzynie zostanie mniej niz
pieciu zawodnikoéw sedzia przerywa mecz, a wynik meczu weryfikowany jest jako
walkower 5:0 na korzys¢ druzyny przeciwnej za wyjatkiem sytuacji, w ktérej
aktualny wynik jest dla druzyny wygrywajacej walkowerem jest korzystniejszy
(w tej sytuacji wynik z momentu przerwania meczu zostaje utrzymany). Bramki
zdobyte oraz kartki pokazane do momentu przerwania zawodéw wliczaja sie
do klasyfikacji indywidualnych. Druzyna ukarana walkowerem otrzymuje -1 punkt.

3. Kazda druzyna podczas meczu moze dokonaé nieograniczonej liczby zmian. Zmiany
nie wymagaja przerwy w grze. Zmiana moze zosta¢ dokonana tylko w wyznaczonej
strefie (za wtasng bramka). Zawodnik wchodzacy moze pojawic sie na boisku tylko
wtedy gdy zawodnik schodzacy opuscit juz plac gry:

a) Ww sytuacji gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtowo, sedzia
przerywa mecz, zawodnik wchodzacy zostaje ukarany zétta kartka
i dwuminutowa kara. Gra wznawiana jest rzutem wolnym z miejsca gdzie byta
pitka w momencie przerwania gry (gdy pitka znajdowata sie w polu karnym
wykonuje sie rzut wolny z linii pola karnego);
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

b) w przypadku, gdy sedzia nie jest w stanie zweryfikowa¢, ktéry zawodnik
w sposéb nieregulaminowy wszedt na boisko, zo6tta kartka karany jest
zawodnik znajdujacy sie najblizej tawki rezerwowych,

c¢) w przypadku gdy zawodnik rezerwowy z premedytacjg przerywa akcje rywali
karany jest czerwong kartka, a druzyna pieciominutowa kara.

Zmiana bramkarza musi zosta¢ zgtoszona sedziemu i jest mozliwa w momencie, gdy
sedzia zezwoli na taka zmiane.

Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie i moga by¢ wykonywane bez gwizdka.
W sytuacji, gdy na wniosek druzyny atakujacej sedzia odsuwa zawodnikéw rywali
na przepisowa odlegtos¢, gra wznawiana jest na gwizdek. W wyjatkowych
sytuacjach gre na gwizdek moze zarzadzi¢ arbiter zawodoéw.

Odlegto$¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki przy wznawianiu gry wynosi
5 metrow.

Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym, gdy w poblizu 2 metréw
nie ma zawodnika druzyny przeciwnej. Kazdy wslizg wykonany gdy w poblizu
2 metréw znajduje sie przeciwnik i na wskutek, ktérego nie dochodzi do faulu
traktowany jest jako niebezpieczne zagranie. Przepis ten nie dotyczy bramkarza
w polu karnym. Za wslizg uwaza sie zagranie, przy ktéorym zawodnik rzuca sie
na murawe, dotyka jej posladkami lub biodrem, nogami atakuje przeciwnika
lub pitke, a cato$¢ wykonana jest dynamicznie.

Rzut z autu wykonywany jest noga z linii bocznej boiska i jest traktowany jako rzut
wolny posredni.

W przypadku, gdy przewinienie nastapito w polu karnym, ale nie kwalifikowato sie
do podyktowania rzutu karnego (np. niebezpieczne zagranie, ztapanie przez
bramkarza pitki w rece po podaniu swojego zawodnika), sedzia zawodow przyznaje
rzut wolny bezposredni, ktéry wykonuje sie z linii pola karnego.

Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza z ziemi wykopem noga
lub wyrzutem reka. Bramkarz po ztapaniu pitki z gry moze wprowadzi¢ ja do gry
reka lub bezposrednio noga.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw.
Nie obowiazuje przepis o spalonym.

Gracze karani sg kartkami oraz karami czasowymi. Zétta kartka réwnoznaczna jest
dwuminutowa kara po ktérej zawodnik moze wréci¢ do gry, kartka czerwona
oznacza 5-minutowa kare i wykluczenie z meczu. W przypadku otrzymania dwéch
z6ttych kartek zawodnik zostaje wykluczony z meczu. Przepis ten dotyczy réwniez
bramkarzy, ktérzy po otrzymaniu kary powinni opusci¢ boisko.

W sytuacji, gdy zawodnik ukarany zé6tta kartkg w ciggu 2 minut kary otrzyma drugg
z6tta kartke, do pierwszej kary doliczane s dodatkowe 2 minuty.

Strzelenie gola nie anuluje kary dla zawodnika ukaranego kartka, co oznacza, ze nie
ma on mozliwosci wczesniejszego powrotu na boisko.
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17.

18.

19.

W przypadku, gdy kartka zostanie ukarany zawodnik bedacy na tawce
rezerwowych, boisko musi opusci¢ inny zawodnik przebywajacy aktualnie na placu

ary.

W przypadku razacego naruszenia przepiséw, Organizator zastrzega sobie prawo
do natozenia kar na podstawie zapisu video.

Zawodnik, ktéry krwawi musi opuscic boisko.

W pozostatych kwestiach obowiazuja przepisy gry PZPN.

84
Sankcje karne

Kibice druzyn nie moga przebywac na boisku i na tawkach rezerwowych.

Zawodnik, ktory zostat ukarany czerwong kartka zostaje zawieszony na jeden mecz.
Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia okresu zawieszenia.

Zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz po otrzymaniu dwéch zéttych kartek.
Kazde kolejne dwie zétte kartki rowniez powoduja zawieszenie.

Za Sciggniecie koszulki (np. po strzelonym golu) sedzia zawoddéw nie pokazuje
zo6ttej kartki, za wyjatkiem sytuacji, gdy S$ciagniecie koszulki ma stuzyc
prezentowaniu obrazliwych lub prowokacyjnych tresci.

W przypadku zachowan wybitnie niesportowych oraz rzucajacych cied na dobre
imie Organizatora V Mistrzostw Polski w futbolu szescioosobowym, moze
on podja¢ decyzje o natozeniu kar dyscyplinarnych w stosunku do druzyn (ujemne
punkty, przyznanie walkoweru druzynom przeciwnym, wykluczenie z rozgrywek)
oraz zawodnikow (zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek). W sytuacji gdy
na wskutek zachowania oséb zwiazanych z druzyna (zawodnicy, kibice) dojdzie
do zniszczenia mienia osoby te s3 zobowiazane do pokrycia kosztéw naprawy.

Zawodnik, ktory:

a) wulgarnie lub prowokacyjnie zwraca sie do sedziego, rywala badz kibicow
zostaje zawieszony na 2 mecze;

b)  wykonuje obrazliwe gesty w stosunku do sedziego, rywala lub kibicow zostaje
zawieszony na 2 mecze;

c¢) opluje lub uderzy sedziego, rywala badz kibica lub kopnie przeciwnika bez pitki
zostaje wykluczony z turnieju.

Walkower oznacza porazke druzyny ukaranej w stosunku 0:5 oraz -1 punkt.
Walkowera mozna otrzymac za:

a) nie stawienie sie druzyny najpdzniej 5 minut po terminie rozpoczecia meczu;
b) gre nieuprawnionego zawodnika;
c¢) przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zajs¢.

W sytuacji gdy, druzyna na korzys¢, ktérej ma by¢ zasadzony walkower na boisku
(dot. podpunktu b i ¢) zwyciezyta réznica 5 lub wiecej goli, rezultat z boiska zostaje
utrzymany, a druzyna przegrana zostaje ukarana ujemnym punktem. Statystyki
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indywidualne graczy ukaranego zespotu zostaja anulowane (z wyjatkiem kartek),
podczas gdy dokonania druzyny zwycieskiej zostaja utrzymane.

§5
Postanowienia koncowe

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem
i przestrzegania go podczas rozgrywek.

2. Organizator ma petne i wytaczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

3. Niniejszy regulamin rozgrywek V Mistrzostw Polski w futbolu szescioosobowym
jest jedyna podstawa rozgrywek. Wszystkie watpliwe kwestie dotyczace
protestéw, kar czy innych wykroczen rozpatrywane sg przez Organizatora.

4. Kazdy zawodnik przed przystapieniem do rozgrywek V Mistrzostw Polski w futbolu
szeScioosobowym powinien poddac¢ sie badaniom lekarskim stwierdzajacym jego
dobry stan zdrowia. Za niewykonanie badan i wynikajagcych z tego powodu
wypadkéw i konsekwencji prawnych odpowiedzialnos$¢ spada na zawodnika.

5. Kazda druzyna, grajagca w rozgrywkach powinna by¢ ubezpieczona od nastepstw
nieszczesliwych wypadkéw. Organizator nie ubezpiecza zawodnikéw i nie ponosi
odpowiedzialnosci za nastepstwa nieszczesliwych wypadkow.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkéw w czasie gry.

7. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki oraz skutki
wypadkdéw podczas trwania rozgrywek.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie
obiektu.
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